
±ƛȊǳłƭƛǎ
ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽ 
Şǎ storytelling

{ŜōŜǎǘȅŞƴ {ȊƛƭǾƛŀ
ƎǊŀŦƛƪŀƛ ǘŜǊǾŜȊŞǎŞǊǘ ŦŜƭŜƭǃǎ ŎǎƻǇƻǊǘǾŜȊŜǘǃ
¢ŜƳǇǳǎ YǀȊŀƭŀǇƝǘǾłƴȅ



9ǊŀǎƳǳǎҌ Şǎ ŀȊ 9ǳǊƽǇŀƛ {ȊƻƭƛŘŀǊƛǘłǎƛ ¢ŜǎǘǸƭŜǘ 
ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽǎ ŎŞƭƧŀƛ
Å! ǇǊƻƎǊŀƳ ƛǎƳŜǊǘǎŞƎŞƴŜƪ ƴǀǾŜƭŞǎŜΦ

Å9ƭŞǊƘŜǘǃǎŞƎ Şǎ ƘƻȊȊłŦŞǊƘŜǘǃǎŞƎ ƘŀƴƎǎǵƭȅƻȊłǎŀΦ

Å!Ȋ ŜǳǊƽǇŀƛ ƛŘŜƴǘƛǘłǎ Şǎ ƪǀȊǀǎǎŞƎŞǊȊŜǘ ŜǊǃǎƝǘŞǎŜΦ 

Å! ǇǊƻƎǊŀƳ ǘłǊǎŀŘŀƭƳƛ Ƙŀǘłǎŀƛƴŀƪ ōŜƳǳǘŀǘłǎŀΥ 

ƛƴƪƭǳȊƛǾƛǘłǎΣ ȊǀƭŘ łǘłƭƭłǎΣ ŘƛƎƛǘłƭƛǎ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƛłƪ ŦŜƧƭŜǎȊǘŞǎŜΣ 

ŀƪǘƝǾ ǘłǊǎŀŘŀƭƳƛ ǊŞǎȊǾŞǘŜƭ

!Ȋ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ Şǎ ǎƛƪŜǊǘǀǊǘŞƴŜǘŜƪ ƭłǘƘŀǘƽǾł ǘŞǘŜƭŜΦ



9ǊŀǎƳǳǎҌ Şǎ ŀȊ 9ǳǊƽǇŀƛ {ȊƻƭƛŘŀǊƛǘłǎƛ ¢ŜǎǘǸƭŜǘ 
ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽǎ Şǎ ŘƛǎǎȊŜƳƛƴłŎƛƽǎ 
ƪǀǘŜƭŜȊŜǘǘǎŞƎŜƛ

Å[ƻƎƽƘŀǎȊƴłƭŀǘ

ÅtǊƻƧŜƪǘŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ōŜƳǳǘŀǘłǎŀ

Å5ƛǎǎȊŜƳƛƴłŎƛƽǎ terv

Å/ŞƭŎǎƻǇƻǊǘ ƳŜƎǎȊƽƭƝǘłǎŀ



aƛ ŀ ǾƛȊǳłƭƛǎ ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽΚ

aƛƴŘŜƴΣ ŀƳƛǘ ƴŜƳ ŜƭƳŀƎȅŀǊłȊǳƴƪΣ

hanem megmutatunk..



aƛŞǊǘ Ŧƻƴǘƻǎ ŀ ǾƛȊǳŀƭƛǘłǎ
a projektekben? 

ÅFigyelem
Å9ƳƭŞƪŜȊŜǘ
Å;ǊȊŜƭƳƛ ƪǀǘǃŘŞǎ



A storytelling mint 
ǇǊƻƧŜƪǘƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽǎ ŜǎȊƪǀȊ Κ 

ÅCƛƎȅŜƭŜƳŦŜƭƪŜƭǘŞǎ
Å;ǊȊŜƭƳƛ ōŜǾƻƴƽŘłǎ
ÅaŜƎƧŜƎȅŜȊƘŜǘǃǎŞƎ
ÅIƛǘŜƭŜǎǎŞƎ
Å/ǎŜƭŜƪǾŞǎǊŜ ǀǎȊǘǀƴȊŞǎ



;ǊŘŜƳŜǎ ǾŞƎƛƎ ƎƻƴŘƻƭƴƛΥ

Å aƛǘ ǎȊŜǊŜǘƴŞƴƪ ƳŜƎƳǳǘŀǘƴƛ ŀ ǇǊƻƧŜƪǘ 
ƛƴŘǳƭłǎŀ ŜƭǃǘǘΣ ŀ ƳŜƎǾŀƭƽǎƝǘłǎ ŀƭŀǘǘ Şǎ ŀ 
ƭŜȊłǊłǎǘ ƪǀǾŜǘǃŜƴΚ 

Å aƛ ŀ ƪǳƭŎǎǸȊŜƴŜǘǸƴƪΚ 

! ǇǊƻƧŜƪǘ ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽǎ ǘŜǊǾŞǘΦ

Yƛ ŀ ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽƴƪ 
ŎŞƭŎǎƻǇƻǊǘƧŀΚ

aƛ ŀ ƪƻƳƳǳƴƛƪłŎƛƽƴƪ 
ŎŞƭƧŀΚ

Å tǊƻƧŜƪǘōŜƳǳǘŀǘƽǘ ƪŞǎȊƝǘǸƴƪΚ 
Å LƴǘŜǊƧǵǘ ǾŀƎȅ ƘŀƴƎǳƭŀǘǾƛŘŜƽǘ ƪŞǎȊƝǘŜƴŞƴƪΚ 
Å hƪǘŀǘłǎΣ ǎȊƽǊŀƪƻȊǘŀǘłǎ ǾŀƎȅ ŦƛƎȅŜƭŜƳŦŜƭƘƝǾłǎ ŀ 
ŎŞƭǳƴƪΚ

Å aƛƴŞƭ ƪƻƴƪǊŞǘŀōōΣ ƪƛǎŜōō ŎǎƻǇƻǊǘƻǘ ƛƎȅŜƪŜȊȊǸƴƪ
ƳŜƎǎȊƽƭƝǘŀƴƛΣ ƪŜǊǸƭƧǸƪ ŀȊ łƭǘŀƭłƴƻǎǎłƎƻƪŀǘΦ 



aƛƴŘŜƴƪƛ ǾłƭŀǎǎȊƻƴ ŜƎȅ ǇǊƻƧŜƪǘŜǘΣ
ŀƳƛƴ ŘƻƭƎƻȊƻǘǘ ǾŀƎȅ ŘƻƭƎƻȊƛƪΣ Şǎ ƝǊƧŀ ƭŜΥ

ÅYƛ ŀ ŎŞƭŎǎƻǇƻǊǘΚ
ÅIŜƳƛƴƎǿŀȅ ƳƛƴǘłƧłǊŀΥ ƳƛƴŘŜƴƪƛ ŦƻƎƭŀƭƧŀ
ǀǎǎȊŜ ŀ ǇǊƻƧŜƪǘŜǘ с ǎȊƽōŀƴ

ÅaƛƭȅŜƴ ǇƭŀǘŦƻǊƳƻƴ Şǎ ƳƛǊǃƭ ŦƻƎ 
ƪƻƳƳǳƴƛƪłƭƴƛ ǾŀƎȅ ƪƻƳƳǳƴƛƪłƭǘ ŜŘŘƛƎΚ 



{ǘŀǘƛƪǳǎ ǾƛȊǳłƭƛǎ ŜǎȊƪǀȊǀƪ
5ƛƴŀƳƛƪǳǎ ǾƛȊǳłƭƛǎ 
ŜǎȊƪǀȊǀƪ

LƴǘŜǊŀƪǘƝǾ ǾƛȊǳłƭƛǎ 
ŜǎȊƪǀȊǀƪ

Storytellinghez 
ƪŀǇŎǎƻƭƽŘƽ ǾƛȊǳłƭƛǎ 

ŜǎȊƪǀȊǀƪ

[ƻƎƽ Şǎ ŀǊŎǳƭŀǘƛ 
elemek 

όǎȊƝƴŜƪΣ ōŜǘǼǘƝǇǳǎΣ ƎǊŀŦƛƪŀƛ 
ǎǘƝƭǳǎύ

±ƛŘŜƽ
(pl. ōŜƳǳǘŀǘƪƻȊƽŦƛƭƳ, 
ŜǎŜƳŞƴȅǾƛŘŜƽύ

hƴƭƛƴŜ ǾƛȊǳłƭƛǎ 
platformok

Padlet, Miro, Canva 
ƛƴǘŜǊŀƪǘƝǾ ǇǊŜȊŜƴǘłŎƛƽ

YŞǇǎƻǊƻȊŀǘΣ ƳƻƴǘłȊǎ

CƻǘƽƪΣ ƛƭƭǳǎȊǘǊłŎƛƽƪwǀǾƛŘŦƻǊƳłǘǳƳǵ 
tartalom

(Stories, Reels, TikTok 
ǾƛŘŜƽƪύ

LƴǘŜǊŀƪǘƝǾ 
ƛƴŦƻƎǊŀŦƛƪłƪ, 
ǘŞǊƪŞǇŜƪ

Storyboard

LƴŦƻƎǊŀŦƛƪłƪ, 
diagramok

!ƴƛƳłŎƛƽQR-ƪƽŘƻƪΣ ƭƛƴƪŦłƪ 
(Linktree)

όYŞǇŜǎύ LŘǃǾƻƴŀƭ

tƭŀƪłǘΣ ǎȊƽǊƽƭŀǇΣ 
ƪƛŀŘǾłƴȅ

tǊŜȊŜƴǘłŎƛƽǎ slide-ok
±ƛȊǳłƭƛǎ ŜǎȊƪǀȊǀƪ ǘƝǇǳǎŀƛ



aƛǊŜ ŞǊŘŜƳŜǎ ŦƛƎȅŜƭƴƛΚ

Konzisztencia
IƛŜǊŀǊŎƘƛŀ Şǎ 
ŦƽƪǳǎȊ

YŞǇ Şǎ ǎȊǀǾŜƎ 
ŀǊłƴȅŀ

Storytelling 
elemek 
ǾƛȊǳłƭƛǎŀƴ

9ƎȅǎȊŜǊǼǎŞƎ
Platform-
specifikus 
ƻǇǘƛƳŀƭƛȊłƭłǎ

Projekt 
hangulat

±ƛǎǎȊŀƧŜƭȊŞǎŜƪΣ 
ǘŜǎȊǘŜƭŞǎ



5ƛƎƛǘłƭƛǎ ǾƛȊǳłƭƛǎ 
ŜǎȊƪǀȊǀƪ Şǎ ǘǊŜƴŘŜƪ 



Canva











±ƛȊǳłƭƛǎ ǎǘƝƭǳǎƭŀǇ
ƪŞǎȊƝǘŞǎŜΣ ŀǾŀƎȅ
a projektem 
ǎȊŜƳŞƭȅƛǎŞƎŜ





Mit szabad
Şǎ Ƴƛǘ ƴŜƳΚ
Å{ŀƧłǘ ƪŞǎȊƝǘŞǎǼ Ŧƻǘƽƪ
Å{ǘƻŎƪ Ŧƻǘƽ
Å[ƛŎŜƴŎŜΚ ŀǾŀƎȅ ŀȊ ƛƴƎȅŜƴŜǎ ŦŜƭǸƭŜǘŜƪ
ƘŀǎȊƴłƭŀǘŀ



Genially











CapCut









Figma









Gemma





PromtΥ Cƛŀǘŀƭƻƪƴŀƪ ǎȊŜǊǾŜȊƴŞƪ ŜǎŜƳŞƴȅǘΣ ŀƘƻƭ 
ƻƭȅŀƴ ǘłǊǎŀŘŀƭƳƛ ŀƪǘƛǾƛǘłǎ ƭŜǎȊΣ Ƴƛƴǘ ǇŞƭŘłǳƭ 
ǎȊŜƳŞǘǎȊŜŘŞǎ ǾŀƎȅ ƪǳǘȅŀǎŞǘłƭǘŀǘłǎΦ



PromtΥ Cƛŀǘŀƭƻƪƴŀƪ ǎȊŜǊǾŜȊƴŞƪ ŜǎŜƳŞƴȅǘΣ ŀƘƻƭ 
ƻƭȅŀƴ ǘłǊǎŀŘŀƭƳƛ ŀƪǘƛǾƛǘłǎ ƭŜǎȊΣ Ƴƛƴǘ ǇŞƭŘłǳƭ 
ǎȊŜƳŞǘǎȊŜŘŞǎ ǾŀƎȅ ƪǳǘȅŀǎŞǘłƭǘŀǘłǎΦ



Affinity

Pro tipp




